Zusammenfassung 1. RadiGaMe-Workshop

Der Workshop ,Informationsaustausch zur Kooperation staatlicher und nicht-
staatlicher Akteure zu Radikalisierungsprozessen” wurde von modus|zad im
Rahmen des vom BMBF geforderten Projektes ,RadiGaMe” am 18.01.2024
veranstaltet.

Der Fokus der Veranstaltung lag auf Radikalisierung (online und auch offline)
und wie offline Praventionsarbeit und Falleinschatzung dabei helfen konnte mit
radikalisierungsgefahrdeten Personen auf Gaming und Messenger Plattformen
zu arbeiten. Die Teilnehmer aus Strafverfolgungsbehorden und Praventionsein-
richtungen diskutierten die jeweils individuellen Ansatze ihrer Arbeit im Hinblick
auf Radikalisierungsprozesse.

Neben der praktischen Arbeit, sowie konkreten Fallbeispiele aus der Praxis
wurde auch das DesistKit, ein Tool fiir die kollaborative (De-)Radikalisierungs-
arbeit vorgestellt und Moglichkeiten zur Kollaboration in der Radikalisierungs-
einschatzung zwischen Strafverfolgungsbehorden und Praventionseinrichtun-
gen diskutiert. Es wurden zudem auch Herausforderungen hinsichtlich der
Meldung von Inhalten sowie Mdglichkeiten einer gemeinsamen Falldiskussion
von Praventionsakteuren und Sicherheitsbehorden erortert.

Dadurch konnte ein besseres wechselseitiges Verstandnis zwischen
Pravention und Sicherheitsbehorden geschaffen werden.
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